圖片新聞——Toon Boom推出Harmony 12產品系列
 3種新版本可供選擇： 增加性能、效果及動畫特色以及多種合約租賃模式 
蒙特利爾，2015年4月13日(GLOBE NEWSWIRE)——Toon Boom Animation今日推出擁有全新功能的產品系列Harmony 12，此款產品對於工作室及動畫發燒友等均適合使用，其推出有望全面普及動畫製作。這款广受歡迎的二維動畫軟件推出3種版本，用戶另可選擇合約租賃模式，最低僅需每月15美元，即可與全球規模最大的動畫工作室使用同一款製作工具。
本次發佈的照片可在以下網址瀏覽：
{0>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/f9b85d92-9307-4c88-80d7-5b761fea9311<}0{>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/f9b85d92-9307-4c88-80d7-5b761fea9311
{0>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/69876ece-74df-4a6d-ac36-9ed7dbca1a1c<}0{>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/69876ece-74df-4a6d-ac36-9ed7dbca1a1c
{0>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/fc3794ff-a661-4761-b340-093ea37b68b1<}0{>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/fc3794ff-a661-4761-b340-093ea37b68b1
{0>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/1ec87eeb-544a-4db3-8135-3c9afb25b63c<}0{>http://www.globenewswire.com/NewsRoom/AttachmentNg/1ec87eeb-544a-4db3-8135-3c9afb25b63c
｢Harmony 12不僅是我們有史以來功能最齊全的產品，現在還可供各類用戶使用，｣Toon Boom首席技術官Francisco Del Cueto表示。
 Harmony 12的不同版本適合不同類型的用戶及其獨特的動畫需求：
·  Harmony基本版適合製作簡單的無紙化及剪影類型動畫產品。Harmony的入門級版本擁有繪圖、上色及動畫等所有動畫製作的必備工具，適合廣大發燒友及業餘愛好者。
 
·  Harmony進階版是一款面向工作室、自由工作者或任何需要完全無紙化及簡單的剪影動畫功能人士的專業級解決方案。
 
·  Harmony高級版則是面向完全無紙化及複雜的剪影類型動畫製作。此款是Harmony系列功能最齊全及專業的版本，添加創作最先進人物模型、生動形象的動作及無限的特殊效果等功能，適合任何類型的動畫製作。
自由職業動畫師Christina Halstead表示，｢這款新的Harmony Essentials十分適合我的朋友們，他們都表示對動畫師這個職業感興趣，有了這款新產品，他們現在可以親自嘗試許多我每日在Harmony Premium版本才會用到的工具。｣
而對於有精減生產流程的團隊或工作室，Harmony Server可透過協作及共享一個中央產品數據庫，為他們提供安全及靈活的使用方式。
《辛普森一家》(The Simpsons) 、《海綿寶寶：海陸大出擊》(SpongeBob Movie: Sponge Out of the Water) 及 《動漫影后》(The Congress)等動畫製作均使用Harmony的軟件，Harmony可稱得上二維動畫的最高標準。  Harmony將自動化及簡化流程與受藝術家喜愛的繪圖及動畫工具集結合，為用戶帶來獨特的創作體驗。  Harmony 12功能有所完善的方面包括： 
· 完善位圖刷子——動畫師現在可以製作個性化的位圖刷子，進行試驗性及內部項目創作。除了支持雙刷子功能以外，動畫師現在還有更多方法來創作獨特的外觀。
 
· 開放平台工具——Harmony 12支持OpenFX套件，這種套件可用於為角色及場景增加特殊的效果。將符合行業標準的Collada及Alembic三維文件載入Harmony，動畫化人物模型可導出至廣泛使用的統一遊戲引擎。
 
· 更簡便的色差處理——Harmony 12增加二維物體的表面面積及光影，為人物配置自動化基調／高亮，這較手動配置漸變色差更有效率。 
 
· 性能改善——Harmony 12帶來較以往提高了最高65%的渲染速度，以及實時可視化變形及特殊效果。

· 變形完善工具——更簡易的配置及新封面控制，適合彎曲、擠壓等動作及賦予人物生動活潑的動作。New Game Bone的變形功能可兼容遊戲引擎。
｢本次發佈Harmony 12，我們感到非常興奮。互動用戶控制及渲染速度的提升將為我們的產品系列帶來顯著的影響，｣Disney Television Animation的數碼及後期製作副總裁Andrew Schoentag表示。 ｢支持第三方套件的擴充是這個軟件的一大突破，將改變行業認為Harmony是一個合成工具的觀點。 我們所有的動畫將採用12版本。｣
定價及獲得途徑
透過購買或合約租賃的形式，即可享受Toon Boom Harmony 12帶來的全新感受。
定價詳情可登陸Toon Boom網站查看。
關於Toon Boom Animation
獲獎連連的Toon Boom Animation Inc.軟件是二維動畫及分鏡表的全球標準。憑藉我們的解決方案，從發燒友到專業人士的所有人士均可創作任何類型的動畫及於任何地方快速實現出版，十分自由。我們的客戶包括Walt Disney Animation、Rovio Entertainment、Warner Bros.、Universal Studios、Nelvana及20th Century Fox Animation。 欲了解更多詳情，請登陸toonboom.com。
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