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Communiqué de presse

GREEDFALL PROLONGE L’AVENTURE AVEC UNE EXPANSION ET UNE
SORTIE SUR PLAYSTATION 5 ET XBOX SERIES S/X

Lesquin (France), le 26 novembre 2020 — Suite au succes retentissant de GreedFall
qui s’est écoulé a plus d’un million d’exemplaires en moins d’'un an et compte tenu de
I'enthousiasme des joueurs pour l'univers de Teer Fradee, NACON et Focus Home
Interactive sont heureux d’annoncer que des discussions ont abouti afin d’enrichir le
jeu avec du nouveau contenu, ainsi qu'une sortie sur PlayStation 5 et Xbox Series
SIX.

Les deux sociétés ont ainsi conclu un accord, ou Focus Home Interactive sera en
charge a la fois de I'édition des versions PlayStation 5 et Xbox Series S/X de
GreedFall, mais également de I'édition des contenus additionnels et expansion a venir.
La marque GreedFall quant a elle, est intégrée au portefeuille de la société NACON.

Sorti le 10 septembre 2019, GreedFall est une expérience RPG ou vous parcourez les
terres inexplorées d'une ile mystérieuse abritant trésors perdus, secrets ancestraux et
créatures fantastiques. Par la force, la diplomatie ou la ruse, influencez I'histoire d'un
monde en constante évolution... et faconnez votre Iégende.

A propos de NACON
NACON est une société du groupe BIGBEN créée en 2019 afin d’optimiser ses savoir-faire en forte synergie sur le marché du
jeu vidéo. En regroupant ses 9 studios de développement, I'édition de jeux vidéo AA, la conception et la distribution de

périphériques gaming premium, NACON concentre 20 années d’expertise au service des joueurs. Ce nouveau péle unifié
renforce la position de NACON sur le marché et lui permet d’innover en créant de nouveaux avantages compétitifs uniques.
https://corporate.nacongaming.com/
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